Narzedziownik Zielonej Krainy Czarow

Arkusz pedagogiczny

PREZENTACJA NARZEDZIOWNIKA

POZIOM/GRUPA WIEKOWA: 10+ lat

CZAS TRWANIA: 40 minut/1 godzina dla kazdego dziatania

TEMATY: Ekologia, Ekologia, Zréwnowazony rozwdj
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CEL NARZEDZIOWNIKA:

Narzedziownik Zielonej Krainy Czardow to starannie dobrany zaséb edukacyjny
zaprojektowany w celu zintegrowania koncepcji przyjaznych dla srodowiska z
réznymi zajeciami edukacyjnymi dla dzieci. Narzedziownik zawiera éwiczenia i
narzedzia, ktére obejmujg umiejetnosci zycia codziennego, umiejetnos¢ liczenia i
czytania i pisania, a wszystkie koncentrujg sie na zréwnowazonym rozwoju i
tematach ekologicznych. taczac praktyczne, praktyczne doswiadczenia ze
ustrukturyzowanym uczeniem sie, Green Wonderland Box ma na celu rozwijanie
podstawowych kompetencji, jednoczesnie promujqgc Swiadomos¢ ekologiczng i
odpowiedzialne zachowanie wéréd mtodych uczniéw. Celem pedagogicznym
Green Wonderland Box jest zapewnienie dzieciom holistycznego doswiadczenia

edukacyjnego, ktére tgczy umiejetnosci akademickie z edukacjq ekologiczng. Ma

ona na celu:

. Rozwijaj kreatywnos$é, krytyczne myslenie i umiejetnosci rozwigzywania
probleméw.

° Popraw umiejetnosci komunikacyjne i spoteczne poprzez wspdlne
dziatania.

. Whpajanie poczucia odpowiedzialnosci za Srodowisko i odpowiedzialnosci

za $rodowisko.
° Zachecaj do praktycznego stosowania poznanych pojeé poprzez zajecia

praktyczne.
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Nacisk na tematy ekologiczne i przyjazne dla srodowiska odpowiada na pilng
potrzebe edukacji ekologicznej w dzisiejszym Swiecie. Wczesny kontakt z
koncepcjami zréwnowazonego rozwoju pomaga dzieciom zrozumie¢ wptyw ich
dziatan na Srodowisko i sprzyja zaangazowaniu w odpowiedzialno$¢ ekologiczng
na cate zycie. Sprawiajac, ze edukacja ekologiczna jest angazujqca i dostepna,
Green Wonderland Box wspiera rozwdj oséb swiadomych ekologicznie, ktére sg

przygotowane do pozytywnego wktadu w swoje spotecznosci i planete.

POSZCZEGOLNE KROKI

1. Wprowadzenie

Wprowadz temat nauki przyjaznej dla Srodowiska z przeglgdem zawartosci

narzedziownika.

2. Czas na opowies¢

Zacznij od przeczytania zaadaptowanej historii AAC "Alicja w Krainie Czaréw",
aby zaangazowad ucznidéw i przygotowac grunt pod eksploracje o tematyce

ekologicznej. Uzyj zestawu piktograméw zwigzanych z historig.

3. Zajecia praktyczne

Zaangazuj uczniéw w zajecia "Ekologiczne majsterkowanie" i "Eksploracja

przyrody". Zapewnij materiaty i wskazéwki dotyczace budowania



ZIELONA KRAINA CZAROW | ARKUSZ PEDAGOGICZNY

zréwnowazonych obiektéw i odkrywania ksztattéw geometrycznych w

przyrodzie.

4. Integracja narzedzi/elementow

Wtgczenie "Ekologii AAC: Piktogramy Odpady i Recykling" podczas dyskusji na
temat odpaddw i recyklingu, wzmacniajac stownictwo i pojecia zwigzane z

zarzgdzaniem Srodowiskiem.

Wtgcz gre karciang "Synonimy i przeciwienstwa" z przyjaznym dla $rodowiska
naciskiem na rozwijanie umiejetnosci czytania i pisania, oraz "Odkrywanie
ksztattow geometrycznych z figurami drewnianymi i korkowymi", aby lepiej

zrozumiec ksztatty geometryczne.

Skorzystaj z "Eco-Talk Animal Explorer Board", tablicy komunikacyjnej AAC
skupionej wokét zwierzagt zywych, wymartych i zagrozonych, aby utatwié

dyskusje na temat réznorodnosci biologicznej i ochrony przyrody.
5. Zamkniecie i reaktywacja:
Zakoncz refleksjg na temat tego, czego nauczytes sie o ekologicznych praktykach

i ksztattach geometrycznych. Zacheé dzieci do podzielenia sie swoimi dzietami i

spostrzezeniami z zajed.
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Zapewnienie integracji wszystkich dzieci, zwtaszcza tych, ktére majg problemy z
mowaq lub jezykiem i specyficznych zaburzen uczenia sie, nauczyciele muszqg

zwracac¢ szczegblng uwage na nastepujace aspekty:

Dostepnosc: Upewnij sie, ze wszystkie materiaty sq dostepne dla dzieci o
réznych potrzebach, w tym dla dzieci niepetnosprawnych, ktére korzystajqg z

AAC lub wymagajq dotykowych narzedzi edukacyjnych.

Rdznorodnosé: Zapewnij dzieciom opcje na réznych poziomach uczenia sie i
dostosuj zajecia w razie potrzeby, aby wspieraé indywidualne mocne strony i

wyzwania.

Jezyk inkluzywny: Uzywaj inkluzywnego jezyka i obrazéw, ktére reprezentujq

rézne pochodzenie i doSwiadczenia zwigzane z tematami Srodowiskowymi.

1. Adaptacja materiatu

Aby mieé pewno$¢, ze materiaty bedq dostepne dla wszystkich uczniéw, rozwaz
stworzenie materiatéw dotykowych wersje tablic dla dzieci z wadg wzroku. To

moze obejmowac przy uzyciu wypuktych obrazéw, materiatéw teksturowanych i
etykiet brajlowskich. Dodatkowo dla dzieci z trudnoSciami motorycznymi mozna

uzywaé wiekszych obrazéw i etykiet utatwiajqg obstuge i interakcje.
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2. Adaptacja pedagogiczna

Nauczyciele mogqg zréznicowad instrukcje w zaleznosci od indywidualnych
potrzeb uczniéw. Na przyktad moga zapewni¢ dodatkowe wsparcie uczniom,
ktérzy moga miec trudnosci z czytaniem i pisaniem lub zrozumieniem
pojeciowym, tgczqgc ich z réwie$nikami w celu wspdlnego uczenia sie. Pomoce
wizualne, prosty jezyk i powtarzalne wzmacnianie mogg by¢ stosowane, aby

upewnic sie, ze wszyscy uczniowie rozumiejq kluczowe pojecia.

3. Zmiany

Dostosuj ¢wiczenia do pracy w matych grupach, aby wspierac
wspdlne uczenie sie i wsparcie réwiesnicze. Kazda grupa moze skupié sie na
okreslonej kategorii (zywe, wymarte, zagrozone) i przedstawi¢ swoje wyniki

klasie.

Odgrywanie rél: Wprowadz scenariusze odgrywania rél, w ktérych dzieci dziatajg
jako obroncy przyrody lub biolodzy dzikiej przyrody. Moze to poméc w

pogtebieniu ich zrozumienia i zaangazowania w tres¢.

Jesli to mozliwe, zorganizuj wizyte w lokalnym zoo,
rezerwacie przyrody lub muzeum historii naturalnej. Doswiadczenia w Swiecie

rzeczywistym mogqg wzmocnic koncepcje poznane dzieki ¢wiczeniom w pudetku.

Korzystaj z filméw, nagran dzwiekowych i
interaktywnych aplikacji, aby uzupetnié dotykowe i wizualne materiaty

edukacyjne, zapewniajgc bogatsze wrazenia multimedialne.
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ASOBY NARZEDZIOWNIKA

e Ksigzka, “Alicja w Krainie Czaréw”, poziom 1

e Ksigzka, “Alicja w Krainie Czaréw”, poziom 2

e 0. Arkusz pedagogiczny

e 1. Narzedzie AAC - zycie codzienne: Ekologia AAC: Piktogramy dotyczgce
odpaddw i recyklingu

e 2. Arkusz ¢wiczen - zycie codzienne: Ekologiczne majsterkowanie:
Budowanie zréwnowazonych obiektéw

e 3. Narzedzie AAC - umiejetno$¢ czytania i pisania: Tablica Odkrywcy
Zwierzgt Eco-Talk

e 4. Arkusz ¢wiczen - umiejetnos¢ czytania i pisania: Zielona Gra Karciana

»Synonimy i Przeciwienstwa”

5. Narzedzie AAC - umiejetno$¢ liczenia: Liczby piaskowe

6. Arkusz ¢wiczen - umiejetnos$c liczenia: Polyphemus’ sheep
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